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Axe 1: contenus et ressources

' Contoxte de la rechenche

Axe 2 : accompagnement

et formation Axe 3 : equipements

STRATEGIE NUMERIQUE
POUR L'EDUCATION

#StrategieNumEDU

Axe 4 : partage, — — gouvernance numerique
communication et diffusion

(Fédération Wallonie-Bruxelles, 2018)
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 Contexte de la necherche

Axe 2 : accompagnement
et formation
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STRATEGIE NUMERIQUE
POUR L'EDUCATION Compeétences numeériques

#StrategieNumEDU ,
avancees

|

Maitrise des usages
3"_—| pédagogiques

(Fédération Wallonie-Bruxelles, 2018)
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' Contexte de la rechenche

Reférentiel de formation manuelle, technique, technologique et numerique
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INFORMATIONS
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COMMUNICATION
ET COLLABORATION

INO™INAN

CREATION DE
CONTENUS

(Fédération Wallonie-Bruxelles, 2021)
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 Contexte de ba hechenche

Reférentiel de formation manuelle, technique, technologique et numerique

REFERENTIEL
DE FORMATION MANUELLE,
TECHNIQUE, TECHNOLOGIQUE
ET NUMERIQUE

TRONC COMMUN

INFORMATIONS
ET DONNEES

VOLET 2 : NUMERIQUE

INFORMATIONS ET DONNEES

Savoir

Attendus

Opérateurs de recherche, services et fonctions avancées
d'un outil de recherche*

Utiliser, adéquatement en contexte, les services et
fonctions avancées courants de moteurs de recherche.

Connaitre les opérateurs de recherche dont *, +,
-, «», et, ou.

Savoir-faire

Attendus

Déterminer des mots-clés/des combinaisons de mots/
des opérateurs adéquats pour effectuer une recherche.

Déterminer un ou plusieurs mot(s)-clé(s), une
combinaison de mots pour effectuer une recherche.

Utiliser un outil de recherche* en s'adaptant a
I'environnement spécifique d'utilisation : logiciel*,

systéme d'exploitation* Web...

Utiliser un outil de recherche*, en utilisant des options
avancées et des opérateurs.

Identifier I'intention de chaque élément d'une page Web.

Identifier I'intention de chaque élément figurant sur une
page Web.

Identifier des éléments permettant le questionnement
d'une source.

Identifier des éléments nécessaires au questionnement
de la fiabilité d'une source (URL, date de publication et/ou
de mise a jour, auteur, diffuseur...).

Compétences

Attendus

Effectuer une recherche pour répondre a un besoin
suivant une stratégie pertinente.

Rechercher un contenu, en autonomie*, au moyen

d'un moteur de recherche pertinent, en utilisant des
opérateurs et/ou des options avancées, en justifiant sa
stratégie.

Evaluer la fiabilité contextuelle d'une source.

Evaluer la fiabilité contextuelle d'une source, a I'aide d'une
grille critériée.

(Fédération Wallonie-Bruxelles, 2021)
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- Contextte de la neclenche

Reférentiel de formation manuelle, technique, technologique et numerique

INFORMATIONS

T DONNEES Usage quotidien

Difficultés des jeunes

Peu enseignée
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Nouveau cycle

Culture de l'innovation
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(Housni, Kumps, Descamps, Temperman & De Liévre, a paraitre)
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Elude /
Pajzaaﬁy/?w a’edcfz;'a tﬁ{ ,

Lluade quantialiv
q e Apprehender

QL. Quels sont les profils des
enseignants du primaire et du
secondaire de la Fédération

Wallonie-Bruxelles quant a l'acceptation
de I'enseignement de la recherche

d'informations en ligne ? “
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Pmﬂ%mmegmdeémceﬂm&ma/e Elude /
len de{y/ze/m de la hecherche Paradigme dedcrijoliy

\ dinfounationd en ligne Elude quantitative  ayprenendy
et ettt A

Modele de 'acceptation des technologies (TAM)

Utilité percue

Intention d'utilisation g Utilisation du systéeme

(Davis,1993)
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Pmmmaegmdeé&weﬂmmde Flude /
lended de la hecherche Faradigme dedcriply
: W Elude quantitalive  ayprenencls

Modele de 'acceptation des technologies (TAM)

Processus
d'influence sociale

(Image, Normes) \

Processus 7 Utilité pergue

cognitif instrumental
(Pertinence, qualité, visibilité) Intention d'utilisation Utilisation du systeme

Ancrage
(Auto-efficacite, anxiéte,
ludique, perception du contrale)

Ajustement
(Plaisir d'utilisation,
utilisation objective)

(Venkatesh & Bala, 2008)
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FProfits au/aenga’a’e Cacceptation de

l de e hecherche

Flude /
P oscnintil

Flude quarntitative

(4

Questionnaire base sur le modele de I'acceptation des technologies (TAM)

Processus

d'influence sociale
(Image, Normes)

Processus

cognitif instrumental
(Pertinence, qualite, visibilité)

Ancrage
(Auto-efficacité, anxiéte,
ludique, perception du contrdle)

Ajustement
(Plaisir d'utilisation,
utilisation objective)

Apprehender
Dand te contedte éducatlf. endeigner la nechenche dinformations en ligne est ulile
pmmmwmgwmwm.mwmm
:_'q__,a dinformations. en ligne est wiite
— On attend de mot gue jenseigne ta recherche dinfomations en ligne.
-
Endeigner ta necherche dinfoumations pewmeting auv éléves ditve plus perfomants Echelle de Likert
o ae 083
Les enseignants qui travaillent., avec leuns ébéves, ta nechenche dinformations :
m@mw«th[aw%mwwqa&wle/m&m. . Pas du tout d’accord
Je didpode des hesdounces pédagogiqued nécessaines poun endeigner celle compélence 3 Tout & fait d'accord

S les compélences pédagogiques hequises pour endeigner celle compélence
S, bes compélences teckniques nequises poun endeignen celle compélence
JSéanouve/Je vals éanouver du plaisth 4 enseigner celfe compélence

- Non, je ne travaille pas cette compétence avec mes éléves.
- Oui, je demande & mes éléves de réaliser des recherches en ligne leur domicile

- Oui, je permets & mes éléves de faire une recherche lorsqu'ils le souhaitent pour
répondre a un besoin de classe

- Oui, je demande a mes éléves de faire une recherche sur Internet dans l'objectif
d'acquérir des connaissances et des compétences dans cette discipline.

Echelle ordinale
8 (Score de 0 a 3)

0
2
3

Usage
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\ dinfounations en bigre Elude quantitative  ayprenendy
I A A

A

Uaage

o Hostiles
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‘ Pmp%@maegmdeé&cceﬂm&ma’e Elude /
- lendei de la hecherche FParadigme descrjplyf
‘ dmmm en &?/w [m qwm@ Apprehender

A

Uaage

Ytitisabilite
15

Déemunis

7,5 15 Utilits

Démunis

o Hostiles

Ingénierie Pédagogique et du Numérique éducatif



P/zo,{z&mw/aegma’eé’acce,am/zde Lude /
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a
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L ———
A
Usage

Ytitisabilite
15

4___-——""

] B Yhles
Demunis

Demunis

0 Hostiles
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Ysage t

Enthousiastes

Ulilisabitite

15
Demunis _—
S ttite
Déemunis

o Hostiles
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Enthousiastes
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 Profils au negand de Laceentation de Elude / q
- lended de la nechenche A ; a’ewa,a&/
\ W 0%{0’2/72&2207% en @/Z@ Wmm Ve Apprehendgr

Udage

Experts

Ulitisabilite
15

Démunis

7,5 15 Utilits

Démunis

o Hostiles
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Pmmmmgajza’ﬁja’aweﬂm/zde g Flude /
% Ww Elude quantitalive  ayprenencls
399 dujels

A

Uaage

Enthousiastes
(N=190 : 47,61%)

e

o ° 15 V)70
Démunis e

(N=79 : 19,75%)

o Hostiles
(=86 : 21,55%)
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Etudle 2
Recherche

Fodgna it &
! 4

Elude quantitalive Concouc

sées par les
Wallonie-
formation

| des différences on termes de
lisées en fonction de I'dge des sujets ?

dans les stratégies
gorie de

y-a-t'il des difféerences
' de la cateé
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Google  ceorges rémi
Q Tous £) Images ) Vidéos

Hergé — Wikimini, I'encyclopédie pour enfants

Hetpefewikimis orgwisHergé

Google

Gsegie deporitic en . Nedadands Ooetxch Evdab

les enfants,

SANS FAMILLE — WIKIPEDIA

hitpsifcwikipedia.orghwiciSans._famille

parvon
Hergé - Bibliographie, BD, photo, biographie
tpshomos bodohoque comiautour 82-80-Horge i

Tout sur Fauteur BD Hargé - blographie, biliographie.

Hergé - Vikidia, l'encyclopédie des 8-13 ans

betpaifrkicia seghwikiterge
3 1907 19838

Hergé — Wikipédia

Milpe:itewikipedia o wiHergh

619 22 mal 1907 4 €

Rémi Georges (Hergé) - Encyclopédie de L'Agora
g agora.qc caldossierseoroes_orga_ram

Tinsin : Herge, Titin au 4. Castorman, 1930, " 1. Horgd, Tinin au Congo, 64, Casterman, 1931, n° 2. Hergé, Tintin en

Encyclopédie Larousse en ligne - Georges Remi dit Hergé

Hitpewaw laroussa fiencycopedieipersonnageGeorges_Remi_dit_ Hergé/123707

Promotions | Fernand GEORGES
itps:waw georges delpromotons/
Pidces détachés - Calcufaters - CAD - Mode demoini - Cash back

Joost Swarte - de Kisre lin - Sgne cise.

arrivage H&M 06 juin 2019 - YouTube

DS/ 06 COmWalch V=BT zyhim4

AT

A

2018, mode, vétemens, chaussures. bijpux

Concevoir

Informations a

Informations contenu

exactes

mensonger

Volonté de

Négligence falsifier

Ton itablasement soslare Shode de metve oo place on fout nowves projet * Apprendre ) porter Ce mate, rous avons entends parler €un drtle animal : LE DAHU. Nagant Jamas ou la
secours . Ta classe chowt de travaller ser e sagrament de naz of de rédiger wne flohe wur les bors posebiied d'en voir un , nous dloddons de partr & sa renaonire. | seralt spparemment possble
gerten b adogter de o rereceiver dana let mortagret frangaiet.
Date de rameance Recherthe pur Iterret les phormatons dort b a1 beson powr réainer ceme fobe Trane une sreix wr la carte of derncun mor $8Tarents androms od nowt devena rom rendre peur
apercevor ot arvmal .

L ]
nmmn ey

(Simonnot, 2007 ; Lecomte, 2019)
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Etat des liewx, des dlnatégies wlilists Elude 2

o los éloves do 8 813 ans en "WWW/”WW
Wéé@ Wm ne Lluae QM/Z&Z&ZZI/G Concevoir

260 We&t

Etapes de la Stratégies Comportements Fréquence
recherche
Définir le Stratégies Lit le probléme (Walraven Brand-Gruwel et Boshuizen, 08)

probléme cognitives

Stratégies Ecrit sur la feuille (Fleury, 16 ; Fidel et al. 99)

métacognitives | Pose des questions a l'expérimentateur (Vanderschantz et al., 14; Nesset et Large, 09)

Change de défi

Rechercher Stratégies Définit 1 mot-clé (Rouet et al., 11 ; Vanderschantz et al., 14 ; Dumouchel, 16)

Pinformation | cognitives Définit 2 mots-clés (Rouet et al., 2011 ; Vanderschantz et al., 2014 ; Dumouchel, 2016)

Définit 3 mots-clés (Rouet et al., 2011 : Vanderschantz et al., 2014 ; Dumouchel, 2016)

Définit 4 mots-clés ou plus (Rouet et al., 11 ; Vanderschantz et al.14 ; Dumouchel,16)

Ecrit une question (Vanderschantz, Hinze & Jo Cunningham, 2014)

Recopie une phrase de I'énoncé (Vanderschantz, Hinze & Jo Cunningham, 2014)

Ecrit une nouvelle phrase (Beaufils, 2003; Large & Behesti, 2000)

Utilise un synonyme comme mot-clé (De Vries et al, O8: Jochmann-Mannak, 10)

Effectue une recherche sur un autre sujet (Fleury, 2016)

Commet une ou plusieurs fautes d'orthographe (Druin et al, 2009)

Choisit le ler lien de la liste (Rouet et al., 11, Fu et Pirolli, 07 ; Wirth et al 07 ; Boudée.08)

Choisit le 2™ ou 3™ lien de la liste (Rouet et al., 11, Fu et Pirolli, 07 ; Boudée, 08)

Choisit le lien en gras (Keil & Kominsky, 2013 ; Rouet et al., 2011)

Choisit un lien "réseaux sociaux"(Salmeron, 2016)

Choisit le lien Wikipédia (Vanderschantz, 2014 ; Amadieu et Tricot, 2014 ; Fleury, 2016)
Choisit un lien pertinent (C6té, 2013 ; Boubée, 2007)

G O | e Choisit un lien non pertinent (C6té, 2013 ; Boubée, 2007)
Choisit un lien publicitaire (Issa et al. 2011 ; Fidel & al. 1999)
Cligue sur tous les liens de la page (Epirls, 2016)

Choisit un lien forum (Salmeron, 2016)

Retourne sur un lien déja consulté (Walraven Brand-Gruwel, Boshuizen, 08)

Consulte la rubrique « Image » (Lawless et Brown, 97 ; Salmeron et al.,2018)

Consulte la rubrique « Tous »

Consulte la rubrique « Vidéos » (Lawless et Brown, 97 ; Salmeron et al.,2018)

Stratégies Modifie les termes de la recherche (Dumouchel, 16 ; Steeves, 14)

métacognitives | pose des questions 4 l'expérimentateur (Vanderschantz et al., 14; Nesset et Large, 09)

Gsegie deporitic en . Nedodands Deutach Englad Cha.nge de défi

Consulte la publicité (Issa et al. 2011 ; Fidel & al. 1999; Fleury, 2016 : Epirls, 2016)

Stratégie Utilise des opérateurs booléiens (Mittermeyer & Quirion, 03 ; Fournier & Loiselle, 09)

technique Utilise des opérateurs de proximité (Mittermeyer & Quirion, 03 ; Fournier & Loiselle, 09)

Utilise des contractures (Mittermever & Quirion, 2003 ; Fournier & Loiselle, 2009)

Balayer Stratégie Ne balaye que le début de la page (Fleury, 2016 ; Vanderschantz,2014)
Iinformation | cognitive Balaye toute la page (Fleury, 2016 ; Vanderschantz,2014)
Vérifie la fiabilité : regarde l'auteur, la date de publication (Gwidzka et Bilal, 2017)
Stratégie Retourne aux liens (Beaufils, 2003)

métacognitive | Pose des questions a l'expérimentateur (Vanderschantz et al.. 14; Nesset et Large. 09)
Change de défi

Prend des notes (Verreman, 2001 ; Walraven Brand-Gruwel, Boshuizen, 2008)

Consulte la publicité (Issa et al. 2011; Fidel & al. 1999: Fleury. 2016)

Retourne aux mots-clés (Vanderschantz, 2014)

Stratégie Utilise la fonction de recherche (Vanderschantz, 2014)

technique Met des signets ou dans les favoris (Boudée et Tricot, 2010)

Utilise la fonction retourner en arriére (Fournier & Loiselle, 09 ; Beaufils, 03 ; Epirls, 16)
Traiter Stratégie Lis le document (Walraven Brand-Gruwel, Boshuizen, 2009)
Pinformation | cognitive Vérifie la fiabilité : regarde l'auteur, la date de publication (Gwidzka et Bilal, 2017)
Cligue sur un lien cliguable du texte (Dinet, Chevalier et Tricot, 2012)

Clique sur lien/image/vidéo pas en lien avec le défi (Issa et al. 2011)

Stratégie Retourne aux liens (Boudée et Tricot, 2010)

métacognitive | Retourne aux mots-clés_(Boudée et Tricot, 2010)

Pose des questions a I'expérimentateur
Change de défi

Prend des notes (Walraven Brand-Gruwel, Boshuizen, 2008)
Consulte la publicité (Issa et al. 2011)

Stratégie Utilise la fonction de recherche (Vanderschantz, 2014)
technique Met des signets ou dans les favoris (Boudée et Tricot, 2010)

Utilise la fonction retourner en arriére (Fournier & Loiselle, 2009)

Organiser Stratégie Recopie les informations mots a mots (Peraya et Peltier, 2011)

Pinformation | cognitive Reformule l'information (Salmeron, 2016)
Cite ses sources (Salméron, 2016 : Kiili et al 2020; Perez et al 2018)
Stratégie Retourne aux liens (Boudée et Tricot, 2010)
métacognitive | Pose des questions (Vandersck et al., 14; Nesset et Large, 09)

Fait un brouillon
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Lt des theux des stnatégies wlilisés
 pan les dleved de 8 a 13 and en . .

Belgique francopfione Flude quantitative  Concevor
P 260 dugets

, =,
Chaque couleur représente 1 P . I
groupe S
I L [
Groupe 1(8-9ans) mean -
Groupe 2 (10-11 ans) Bl | ol |
_ |
Groupe 3 (12-13 ans) T T T T ==
FFFLET | = =
s e |
= e
B O e |
| e . -~ | R

lum - srband m-h!m o e ""f",.:l:;:"
Chaque comportement 3 lignes B | | m

(3 taches] ‘ i i
- |
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Llude 3
Recteruche

o fnddanentate ) &
Paradigne eplicatf 4

Eluae qawzaz‘a&‘l/e Concevoir

Q.3 Pour chacune des trois catégories
d'information présentes sur Infernet,
quels sont les facteurs prédictifs de la
performance en recherche
d'informations en ligne pour les éléves de
8 al3ans?
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g Flude 3
Facteusnd de la perfonmance en .

nechenche dinformationd en lgne poute | W“W:: L
Z@(L ééél/ed/ d@ ga\ /3 ard P[ma’@ q gcevoir

260 W

Noeud O
Leanttype 2008
4 e 260
% 100
Prévision 3842

I
Liens pertinents consultés

1 Tache 1

|
0;30 1;2;3;4;5;6;7;

| 8;9;10;11;23 .
Ty N Pas de .trdnsforrpdtlon
ke v s de l'information
% 208 % 792
Prévision 1999 Prévision 4340

Groupeld’dge
(1:8-9ans;2: H)-HI ans; 3: 12-13 ans)
: A
Noeud 3 Noeud 4
e o

% V24 % 742
Prévision 3500 Prévision, 479/

I T
Temps (secondes) accordé au choix Score (sur 4 points) au test de lecture papier
du lien sur la page de résultats (lnformatiorlls explicites)

| | | 1
< =664 > 664 < =I3.25 >3.25
1 1

i Mmtfm Noeud 6 Noeud 7 Noeud §
cant-type | Eoant-type 1756 Eeant-type 156 Eoant-type 1260
v 50 e - v 5
% 192 % &5 % 85 % 33/
Puévision. 3860 Prtusion. 2682 Puvision. 4146 Présion. 5151

Habitudes d’utilisation d’Internet
pour réaliser ses devoirs (0=jamais ; 10=tous les jours)
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Flude 3

Recherche fondamentate
Do o

Elude quantitative

Concevoir

260 W

Tache 2
Résumeé de l'information

Nombre de retours en arriére
(Vers les mots-lclés ou liens)

1;2 0;4;6;;;I4;I6
1
Noeud / Noeud 2
Eeart-type (732 Leart-type. 128
4 ww 4 W/ﬂ/
% 38/ % 619
Prévision, 2.717 Prévision. 0882

T T
Temps (secondes) accordé d la

Noeud O lecture de Pinformation Liens pertinents consultés
Leant-type 2008 | |
4 260 1 | I 1
% 100 <=2425 >z|4z.s |,4I 2,6 o,z:, 19
Prévision 3842 Noeud 3 Noeud 4 Noeud &5 Noeud 6
Feart- 160/ beant-type 3936 Eoant-i 1390 Eoant 0.860)
Liens pertinelnts consultés N e 60 N 39 1 e & /4 e 104
% 23/ % 5 % 219 % 400
| I-2-3'4|-5-6-7- Prévision 2250 Prévision 3436 Prévision 1825 Prévision. 0365
o ; 30 ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ R E— I
I 8;9;I0|;||;23 I _ Score au test de
Groupe d’age lecture explicite
Noeud ! Noeud 2 (1: 8-9 ans; 2: 10-11 ans; 3: 12-13 ans) (Sur 4 points)
Foanttyne 2087 Feanttyne. 1679 l !
v 54 v 206 ta A
% 208 % 792 1
Prévision, 1949 Prévision, 4340 Noeud 7 oeud 8
: Leant-Yype 1176 Eeart-type 1396
Groupe d’dge v % v 2
(I1:8-9ans;2:10-11ans;3:12-1 ans) % 38 % &/
: ' . Prévision. 136/ Prévision. 2619
1 ] — ——
Noeud 3 Noeud 4
[ca}zt-gpe 1784 Feant- 1436
14 72 2 W 134
% w7 % 0
Prévision 3500 Prévision 479/

I
Temps (secondes) accordé au choix
du lien sur la page de résultats

T
Score (sur 4 points) au test de lecture papier
(lnformatiorlls explicites)

| 1 I 1
< =664
1

> l664 < =I3.25 > 3l.25
== Noeud 6 Noeud 7 Noeud §
cant-tye 1 Eeant-tye (756 Eoart-tye (516 Eoant-tyne 1260
v 50 R v i
% 192 % &5 % 185 % 33/
Putvision. 3860 Prénsion. 2682 Putvision. 416 Putsion. 5157

Habitudes d’utilisation d’Internet
pour réaliser ses devoirs (0=jamais ; 10=tous les jours)

1
0;2;3;4

|
5;6|;7;8

MNoeud 9
Eeant-type 068
v 99
% 69
Prévision  56/9
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nechenche dinformationd en lgne poute Parnadigme em&czt‘qﬁ
Z@d/ efel/ed, d@ Xa /3 ard Elude ouantitaliv q Concevoir

- 260 4y
Lz
4 260
% 100
Prévision 158/

T
Nombre de retours en arriére
(Vers les mots-clés ou liens)
f

Factouns prédictifs de la perjormarnce er PMMM \L

1:2 0;4;6;;;I4;I6 M)%do
1 beant-Yype 1373
m%;w !m%im Téche 3 W ed
w 99 w 16/ % /00
% 38/ % 619 . Prévision 1442
i 277 Frouon a2 Confrontation .
Yy Temps (secondes) accordé d la Liens Pemm'ms consultés d f t Nombre de mots-clé définis dans la requéte
lect de Pinfe ti
[mw 20/8 I ecture de Im ormation I I es I n 0 rmd I 0 n s I I
/; /‘906: <=2|.4z.5 >2I4z.5 I,4;2,6 o,zi,n 2;3i4;5 0;6;1;8';9
Prévision, 3842 Noewd 3 Noeud 4 Noeud § Noeud 6
I ) Geantrtyne 1601 Faant-tyne. 3436 Goant-tyne. 1390 Feanttyne 0860 Woeud | Woevud 2
Liens pertinents consultés v 60 V% 39 v 57 v 104 [ca/zt—@pe 1356 [MW 1189
% 23/ % 5 % 219 % 00 N 188 N 72
. ;Iso 152;3; 4I; 556575 Prévision. 2250 Prévision. 3436 Prévision. 1825 mmml 0365 % 723 % 27
| 8;9;10;11;23 G,,,,,,J wige e g tent ve Puévision. 1697 Prevision. 0778
Noewd ! Noeud 2 (1: 8-9 ans; 2: 10-11 ans; 3: 12-13 ans) (Sur 4 points) |
Eeant-type 2087 Eeant-type 1679 | 1 | 1 | Score au test de lecture implicite
4 59 4 206 132 3 <=p7s >2.75 (Score sur 3)
% 208 % 792 e 1 VT W I - 1
Prévision 1944 Prévision 4340 Noeud &
I Eeant-type 1175 Loant-type 1396 beant-type 0566 G tye 097 <=‘!,25 > II.25
Groupe d’dge v % v ¥4 o :T’ M
(1:8-9 ans; 2: 10-11 ans; 3 : 12-13 ans) % 38 % &1 2y /07313 % 28 Woeud 3 Noeud 4
: : | Prsvision, 136/ Pusvision_26/9 Pusuiston. O, P ton 0576 Leant-type 1308 Eoant-Yype 1325
1 2 : 3 N 80 4 108
% 308 % A
Noeud 3 Noeud 4
Boanttype. 1767 Foanttype 1436 Prévision 1312 Prévision 198/
v 72 v 134 I J
% 2w % &5 Groupe d’dge .
o i ey (18-9 ans; 2:10-11 ans’ 3 12-13 any) Nombre de P"g"’l lues enticrement
T
Temps (secondes) accordé au choix Score (sur 4 points) dlll test de lecture papier I | | |
du lien sur la page de résultats (Informatiorlls explicites) 132 3 1 I, o 5
1 1 I
N =:°“ g :6“ - =:"’5 -3 Ewef%fm Feantrtype 2004 | g 1358 & 0958
2 . cart- 2 / carl- )
Noeud & Noeud 6 Noewd 7 Noeud & 4 62 v 1372 4 e 99 4 o
ica/et-w ‘/5?0 Eeartt-Yype 1756 Eeant-Yype. 1516 Eeart-type 1260 % 238 % 69 % 262 % 54
v 2 w 7% w 86 , . y
% 192 % %5 % 85 % Py Prévision. N3 Prévision. 2000 Prévision 2064 Prévision, 1429
Prévision. 3860 Prévision, 2682| Prévision 4196 Prévision, 5./51

Temps (secondes) accordé a
Habitudes d’utilisation d’Internet Porganisation de IPinformation
pour réaliser ses devoirs (0=jamais ; 10=tous les jours)

5;6:;7;8 o;zl;3;4 <=225 >22.5
1
[Wf/omw % o Noeud 9 Noeud 10
- Ecant-type 103/ Feant-tyne 1575
’; ;’9 v P M e &7
Prvision. 5614 % 142 % 29
Prévision 1787 Prévision, 2246

Ingénierie Pédagogique et du Numérique éducatif



Fude 4

Rechenctie
PWWWM; el ’L

Lluae qw&m&'l/e Concevorr

@) 4 Quelles son
lecture utilisées par

ans en Fédération
herchent de |'informc’rion en

liste de r'ésul'ra'rs/sur les

\tes ?

lorsqu'ils rec
ligne sur la

documents consu

Ingénierie Pé ]
génierie Pédagogique et du Numérique éducatif



Flude 4

£
echerche
Clratagies do loctune oadgntommiionsy, &

. [l‘aa’e QMQ&M&VG Concevoir

22 duypets

eye-tracking

Ingénierie Pédagogique et du Numérique éducatif



Flude 4

tnatigios de lectune ety eomrdionsy

‘\ ’ Lluae qm&mw/e Concevoir

et
ZZW

Lecture linéaire intégrale

- G Recherche Googe x
€ e © © locahosts e . —

© Mot Visitee © Getting Started @ Ovtiook Umoms @ OneDive Umons # Google Scholar

Google  <rémi Q

Lecture linéaire partielle

G Recherche Google x

lichael Jackson - Billie Jean (Official Music <« [CaRn]
ideo) - YouTube

I P vwveyrute comtmmtc ez, 110000, ¥

® localhost:8000/5xcgle Itz htmiZq =geanrges + rémid

- nox) s @ | [ Q searc n @& =
£ MostVisited ) Gesting Umons @ OneDriveUmons Gocgle Scholar
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/Straamibio "Bille Jean” was the first short
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Ines Gui s'appellent Romi Remi. ins: sur Facebook pour avec Remi Remi el ¢'aulres personnes que

Lecture non linéaire

G Rechmche Google x

7 par le dessinateur néeriandals Joost Swarte — de kiare Ijn - igne
<« c @ D localhost:50

£ Most Visited Q) Gesting! Umcns @ OneDriveUmons  # Googie Scholar
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Sans — Wikipédia o ‘
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enfants.

ok e @ fr| Qs n o e =
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&

néle 22 mai 1807 3 rtle 3 mars 1983 3 . En 1934, 1l ait a rencontre de Tenang Tchong-Jen. Jeuns étudiant
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R ) -
i geor 5
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hetps:tivrvi.youtube.com
twatch™=4
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dLPkEmHZUs

Le dahu (parfois o ut) est un arimal sauage imaginaie vivent danz

= zenes montagneuses, emironnement qui 3 influé sur son éoluton o TikTok
die pour enfants
A la recherche du Dahu, animal de Iégende dans les Vosges

enfants par los enfarts - Hergé est le créateur le dessinateur de la 8.0 Les Aventures de Tintn
hetps
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G Racherche Google

TikTok has 3 new REACTION faaturs! Download
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Le Dahu, légende vivante des montagnes - 123 Savole

@ OneDiive Umans ® Google Schoiar

LOPEDIE DES 8-13

22 mai 1907 &l mort le 3 mars 1983 (&

l-Lambed, en Belgicue, est un suleur de bande

REACT with TikTok! - YouTube

hitps://vraviyoutube.com
o
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d' TikTok

hitp. /ol
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(Kop & Hill, 2008)
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. RE: DONNEZ-NOUS VOTRE AVIS EN REPONDANT A CE MESSAGE.

Oui, il y a une information qui m'interpelle...
Dans la capsule 2 (5'10"), j'entends : " QUE 50% des enseignants déclarent former leurs éléves au numérique’.

Je trouve que le pourcentage est trés élevé par rapport aux maigres résultats de l'évolution des compétences numériques des éléves. Un gros souci d'efficacité.

Mon profil ? Enthousiaste !
Je suis convaincu que nous devons pousser les éléves a maitriser les outils numériques. Cest un enjeu crucial pour leur avenir. Lors de mes séances d'initiation au numérique, je leur répéte souvent ceci : "Programmer

ou étre programmé’ Douglas Rushkoff

Permalien Niveau supérieur Modifier Séparer Supprimer Répondre

] RE: DONNEZ-NOUS VOTRE AVIS EN REPONDANT A CE MESSAGE.
;ﬂl par Audrey Kumps, mardi 23 mars 2021, 07:49

Bonjour-

Effectivement, je vous répondrais par cette image.

Le souci est que pour l'instant le numérique est utilisé comme un outil de substitution. Cest quon l'utilise pour faire des activités que I'on pourrait faire sans numérique.. il est en remplacement, on fait la méme

chose... alors que le numérique doit permet d'augmenter, de modifier ou de redéfinir I'apprentissage. Cest pour cela que 'on ne voit pas encore de résultats.

Une réflexion trésjuste [,

Merci a toi.

Module
pédagogique

Permalien Niveau supérieur Modifier Séparer Supprimer Répondre
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HE SUR INTERNET 7

’ . CHERC
Zauéeh, AIRE UNE RE
J{ 1. COMMENT F oN DEMANDE A
/ . M,

‘ gl X1
l’ AL e
) 00O wa¥

L 302 N .

e
A0

FAUTES D'ORTHOGRAPHE
LORS DE

ILS SE FICHENT DE
DE L'INFORMATION.

@ \genily

TOUT..OU A
MOITIE... OV QUELQUES MOTS...

(€ 7
EN5“ wo\ .
 TRAITER 2 o eV
L/NFORMATION N W

BEN...C'EST FINI, NON ?

ON ECOUTE LA VIDEO OU SIRI..
Les Youtubeurs, ils savent tout,
JE L'ECRIS OU PAS ?

, . ils sont classes | €t Siri, c'est un pro...
Pfiou, no problémo, mon cerveau a retenu I'info...
. . LIT JUSTE LES RESULTATS SUR GOOGLE
Je vais le noter quelque part, mais ot ?

LTS - L. . . . . . . . ON CLIQUE SUR UN LIEN ?
C'était peut &tre écrit sur la feuille distribuée... je vais voir. “

§ Module
§ | pédagogique

Le fe c'est le meilleur, il est pas premier pour rien...si ?

Utiise Fopérateur ET ) ( Diffcuté : pas de mise en majuscule )

/"(

p ey M grer—

Utilisation des opérateurs booléens

Définit un mot-clé.

Ecrit une phrasa

( Choisit systématiquement le premier lien ) ( Difficulté : pertinence du lien )

) ( Farcourt fa page de liens et elique sur chacun d'entre eux ) <
\
~{  Difficuté : pratiquer una lecture sélective

Dermande & ton pire Te sais pas moi. Dermande &
%onprovﬂl Dernande & GOOGLE 111111

Harnan, cormment faire une ‘Papa,wmr* faire e Horsieur, cormment faire une
recherche sur internet? recherche s internet? recherche sur internet?

Stratégies de mes éléves
\
\.

e = _ B
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Google

Recherche Google

-

Vidéo 2 g Ie

*
2123

. RE: ANALYSE DE LA VIDEO 1

. pal lundi 5 avril 2021, 08:58

Cet éleve effectue une lecture linéaire partielle car il lit juste les titres de certains résultats.

Module
pédagogique

De plus, cet éléve risque de commettre des erreurs puisqu'il rédige ses réponses en tenant compte des résultats obtenus par le moteur de recherche.
On remarque également qu'il ne note pas de mots clés et note toute la phrase.
En ce qui concerne la derniére question, il commet une erreur dans sa recherche sur le dahu : sa recherche est méme mal introduite ce qui fait qu'il ne trouve pas du tout ce qu'il recherche
(réponses: attractions walibi): sa réponse sera donc erronée.
Is faut donc apprendre aux éléves a effectuer des recherches correctes en lien avec les mots-clés et faire preuve d'esprit critique.

Permalien Niveau supérieur Modifier Séparer

Supprimer Répondre

. RE: ANALYSE DE LA VIDEO 1

. par lundi 5 avril 2021,10:26

Sa stratégie se compose principalement d'une recherche en surface de I'information. Il n'ouvre aucun lien et se contente de ce qu'il observe directement sur le moteur de recherche.
Au niveau des termes entrés pour la recherche, Iéléve nentre pas de mots-clés... A chaque recherche, il note la totalité de ce qu'il recherche.
I seraitintéressant de lui apprendre a identifier les éléments importants qu'il faut placer dans la barre de recherche pour optimiser celle-ci, mais également lui faire comprendre qu'il peut

"ouvrir " les sites pour obtenir plus d'informations si nécessaire.

Permalien Niveau supérieur Modifier Séparer Supprimer Répondre

. RE: ANALYSE DE LA VIDEO 1

. par ,lundi 5 avril 2021,11:03

Bonjour, je suis d'accord avec les analyses d’Alexandra et de Rémy, j'aimerais ajouter que non seulement |'éléve n'ouvre aucune page, mais qu'il semble lire tous les résultats (en plus des
distracteurs en haut a droite de I‘écran), qu'il neffectue aucun retour en arriére pour changer les mots clés qui lui permettraient d'affiner sa recherche, je pense que cet éléve ne sait pas
encore effectuer une lecture sélective. De plus, s'il écrit " bahu" plut6t que "dahu” il confond peut-étre b et d . Aapprofondir car si nous sommes en présence d'éléve "dys ", ceci expliquerait
aussi en partie ses problémes d'orthographe (dysorthographie et/ou dyslexie), d'attractivité possible des distracteurs (TDA/H) ,de lecture non sélective (dyslexie, TDA/H) etj'ajouterais de
“lenteur” (dyslexie, dyspraxie) en effet, il met presque 5 min de plus que I‘€léve n°2 (12 min 58 contre 8min32 ) sans parvenir a réussir le troisiéme défi. Ce ne sont que des hypothéses carje

ne connais pas d'une part, I'dge de I'enfant, et d'autre part, l'acquisition de ses autres compétences avant de devoir effectuer les défis .

Permalien

Niveau supérieur Modifier Séparer Supprimer Répondre
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une séquence pédagogique

Fiche de conception d'une situation didactique

Domaine(s) et/ou discipline(s) concerné(s) [Fram;ais - Mathématiques‘

Public visé (classe-age) Ref secondaire |

Difficultés visées

A quel probléme spécifique, situation insatisfaisante, difficulté de 1’éléve, la situation
didactique peut-elle constituer une réponse adaptée ?

Compréhension d’un probléme posé et choix pertinent des mots-clés. Avant
de s’engager dans la solution d’un probléme, 1’éléve ne prend pas le temps
de déterminer ’enjeu posé.

‘Za- &

didactique de ta hechenche L \_ [
sz s &%w Appliquer

Contexte

Dans quel contexte 1’activité pourrait-elle étre mise en ceuvre

Travail de recherche sur un mathématicien célébre ou un auteur sous forme
d’un exposé (travail de groupe).

Compétence(s) 11 de groupe)

travaillée(s)
Prérequis
Quelles sont les compétences nécessaires pour aborder ce nouvel apprentissage ?
Lecture

Utilisation de 1’application Kahoot (celle-ci sera présentée aux éléves qui ne
I’ont jamais utilisée).
Utilisation de la barre de recherche d’un moteur comme Google.

Objectif(s)

Sur quoi la séquence porte-t-elle, et que vise-t-elle?

Obtenir une “routine” des 3QPOC permettant d’augmenter 1’efficience
d’une recherche. L’utilisation de ces 3QPOC “oblige” 1’éléve a effectuer
plusieurs fois la lecture du probléme entrainant ainsi une meilleure
compréhension de celui-ci. (métacognition)

Utilisation de 1’application Kahoot.

Méthode d’enseignement utilisée
Quelle méthode pédagogique guide la structure du canevas ? Enseignement
collaboratif — cyberquéte — enseignement explicite — référentiel de compétences -

Quelles sont les modalités de travail des éléves (organisation de la classe, temps
accordé a la tache.
Quelles sont les td(.hcs demandées aux éleves ?
Quelles sont les consignes données aux éleves ?

La séquence est réalisable en 50°.

1. [Présentation de I’activité par le prof

2. Recherche d’infos sur le mathématicien / auteur célébre (éléves). Celui-ci
est imposé par |’enseignant.

3. Présentation du travail de groupes sous forme d’exposé (éléves), les groupes
ont été constitués lors d’un autre moment et validés par I’enseignant (perte
de temps). |

4. Présentation de I'outil 3QPOC aux éléves.

5. Présentation de I’application KAHOOT (questions a choix multiples, temps
limité par question)

6. Les éleves se connectent via leurs smartphones sur KAHOOT.IT

7. [Encodage du code indiqué a 1’écran et d’un pseudo (donné par I’enseignant
qui a préalablement préparé ’activité sur KAHOOT.com).

8. Début du jeu (le prof a la manceuvre) par quelques questions ludiques ou
humoristiques afin vérifier la maitrise de ’application.

9. Début des questions (Kahoot) relatives a I'utilisation de I’outil 3QPOC

10. Arrét aprés chaque question afin de débattre des choix de chacun

11. Fin de séquence par un rappel des consignes pour les travaux de groupes

Matériel nécessaire
Quels sont les support(s) didactique(s) utilisé(s) en classe (moyens, outils, matériel
...) avec les éléves ou par I’enseignant ?

Smartphone, connexion Internet, hpph'cation Kahootj projecteur (pour le prof).
Application (qui ne doit pas étre téléchargée par les éleves). Ceux-ci doivent
simplement avoir accés a une connexion et recevront un code envoyé par le
professeur pour participer a I’activité (lien en ligne)

Situation didactique exemples résolus.

Enseignement explicite et collaboratif

Résumé
Quelles sont les différentes étapes de la situation didactique?
Comment se déroulent ses différentes étapes ?

T — T

Incidences sur la
gestion de
I’hétérogénéité des

les pratiques diagnostiques?

Les faiblesses inhérentes a chaque éléve sont bien connues de I’enseignant, par
contre I'utilisation de I’outil Kahoot va faire apparaitre des points forts et faibles
alors inconnus de I’enseignant. (Je signale cela en connaissance de cause et par une
longue pratique de cet outil).

la différenciation?

€leves et la lutte
contre ’échec

En quoi la situation
favorise-t-elle :

Le travail en groupe favorise I’entraide entre pairs. La situation d’apprentissage est
collective.

N ins la diffé iation pourrait étre faite lors de I’activité “Kahoot” car
I’enseignant a la possibilit¢ d’imprimer un rapport dans lequel les résultats
apparaissent individuell

la remédi la c lidation, le dépa. ?

L’utilisation récurrente des 3QPOC (outil réflexe) permet d’éviter une dispersion
(abandon) de I’¢léve face & un probléme. Grice a ces données obtenues par les
3QPOC (base solide), Iéléve est plus serein pour envisager la suite a produire.

Place accordée a I’évaluation

Quelle place la situation accorde-t-elle a I’évaluation et comment est-elle mise en ceuvre ?

L’autoévaluation est immédiate (réponse aux questions sur I'application) et invite ainsi I’éléve a une attention
accrue voire a parfaire ses connaissances
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Mettre en oeuvre
une séquence pédagogique
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Foumation ded endel atle * -
‘ Communauté d’apprenants didactique de la hecherche — -\_[
d Z b &?/w Appliquer

O Audrey Kumps + 84 2 mois

é Formation a I'enseignement de la recherche d'informations en ligne

_Q o Partager avec les autres participants votre expérience : activités, commentaires, photos. Commentez et posez des questions aux autres participants sur leur séquence.

Activités spécifiques a Activités spécifiques a ° Activités spécifiques a ° Activités spécifiques a
I'étape 1: DEFINIR LE I'étape 2 : RECHERCHER I'étape 3:BALAYERL I'étape 4 : TRAITERL
PROBLEME DE L INFORMATION INFORMATION INFORMATION
P YIS pants punbEprane vierge s0e ) . un rallye-lecture avec recherche
W leur ferais t.:ompleter. d'e.s ledépart o @ : ’ d'information en ligne et ils adorent
( I?s connaissances initiales sur le Photos groupe 65 Groupe 75 cal
sujet).
¥4 D3
Je poste la photo des mots-clés N
trouvés par les enfants. ® S::/:y Kumps 5 mois
(] o
l, el Merci pour cette chouette
collaboration Isabelle &
PDF
Merci pour cette formation, pour T ®
les capsules , pour les feedbacks Les défis (1ere partie) Groupe 75 Génial, bravo & vous !
=) 5 Legon donnée dans le cadre du @ Ajouter un commentaire
A4 Do cours d'anglais LM1A4 en 3TQ. Les

¥1 D4 @ Ajouter un commentaire éléves devaient chercher de .

zaboucome 3 mois
@ Audrey Kumps 3 mois l'information précise en ligne

concernant un sport extréme en
analysant des pages sélectionnées
au préalable par le professeur afin
de respecter leur niveau de lecture
(A1).

Les éléves ont apprécié l'activité
mais auraient cependant aimé
choisir les pages WEB eux-mémes.
A tenter lors d'une prochaine

Bravo!

@ Audrey Kumps 3 mois
Catherine, on ne voit pas photo?
oh ben si, j en avais mis une , juste
en dessous, dans un post différent .

Je viens de reposter la legon avec la
photo intégrée au document :-)

€ Anonyme 3 mois

Je trouve votre séquence sequence.
particuliérement intéressante étant La présentation des informations
donné que nous avons également grace & CANVA a trés bien

Scanner les QR-Codes pour
"tomber" sur une page internet
sélectionnée par madame.

traiter la recherche d'informations

- s fonctionné. Il faut cependant faire
en ligne par les éléves.

trés attention, certains éléves ont
tendance a faire du copier-coller
afin de synthétiser l'information ¥4 D2

@ Ajouter un commentaire

Z

+ + + +
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Badges didactigue de la hecherche . \_[ ~

a’m{o’mmz‘wtz en &g/ze o

Collaboratif Commumcohon M@Thod‘ ue

Technique Aventurier InT@chhon

00k

Creatif
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Planning didacligue de la nechenche - \_[ ~

Appliquer

Sem | Sem 2 Sem 3 Sem 4 Sem 5 Sem 6 Sem 7 Sem 9

Sem 8 Sem |10
15/03 - 21/03 22/03 - 28/03 29/03 - 04/04 05/04 - 11/04 12/04 - 18/04 19/04 - 25/04 26/04 - 09/05 09/05 - 23/05

0| ¢ , ;
ﬂﬂ Présentation

% §  Module
) &pédagogique

2A_J  Module

d

" technique
R

a rormarti on
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Foumation des enseignants &t * ",
\ Planning aﬁd;/ﬁayuadem%c@ -
\ L ormation o {

Sem | Sem 2 Sem 3 Sem 4 Sem 5

Appliquer
Sem 6 Sem 7 Sem 9

Sem 8 Sem 10
12/04 - 18/04

15/03 - 21/03 22/03 - 28/03 29/03 - 04/04 05/04 - |1/04 19/04 - 25/04 26/04 - 09/05 09/05 - 23/05

, . Introduction
Présentation  Rempiir

le questionnaire
% i Module
D

’ .
' pédagogique
E Module Activités dans Activités dans Activités dans Activités dans
s i le syllabus  le syllabus  le syllabus [e syllabus
| - technique 1et2 Jet4 5 et 6 7et8
®» <
Prise de Prise de
connaissance connaissance
d’activités d’activités
et d’outils et d’outils
¢ d Retour
Travail Travail Travail Travail Travail ,T%t, - d'expérier
o o - _ o I'activité expérience
collaboratif collaboratif collaboratif collaboratif collaboratif en contexte Commentaires
Remplir

le questionnaire
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Formation des endeignants o la. * N

Planning md;/cayaedem/zecz;ge
o mation o fi

Sem | Sem 2 Sem 3 Sem 4 Sem 5 Sem 6 Sem 7 Sem 9

Sem 8 Sem |10
15/03 - 21/03 22/03 - 28/03 29/03 - 04/04 05/04 - 11/04 12/04 - 18/04 19/04 - 25/04 26/04 - 09/05 09/05 - 23/05

0 0 , . Introduction

« +%| Présentation  Remplr

’j: ' le questionnaire
i Module Vidéos du J Vidéos des | Vidéos des J| Vidéos du
. ’ . Module Modules Modules Module

| &pedagoglque 1 2et3 4et5 6

A J Module Activités dans Activités dans Activités dans Activités dans
\ losyllabus\ le synabus\ le synabus\ le syllabus

o ~ technique 1et2 3et4 Set6 Tet8

< |
Test de Retour
I’activité d’expérience
en contexte Commentaires
V Remplir
le questionnaire
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Formation des endeignants o la. * N
\\ Planning didactigue de la hecherche  -\_[ ~

Appliquer
Sem | Sem 2 Sem 3 Sem 4 Sem 5 Sem 6 Sem 7 Sem 9
Sem 8 Sem 10
15/03 - 21/03 22/03 - 28/03 29/03 - 04/04 05/04 - 11/04 12/04 - 18/04 19/04 - 25/04 26/04 - 09/05 09/05 - 23/05

0 0 , . Introduction
“".‘_,o Présentation  Remplir

=k le questionnaire

i Module Vidéos du J| Vidéos des | Vidéos des | Vidéos du
. ’ . Module Modules Modules Module
| tL pédagogique 1 2et3 4et5 6
A1 Module Activités dans Activités dans Activités dans Activités dans
: le syllabus \ le syllabus \ le syllabus \ le syllabus
o ~ technique 1et2 Jetd 5et6 Tet8

Retour
d’expérience
Commentaires

Remplir
le questionnaire
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» Planning didacligue de la nechenche - \_[ ~
“ d/. a 1 a. en z.

Sem | Sem 2 Sem 3 Sem 4 Sem 5 Sem 6 Sem 7 Sem 9

Sem 8 Sem |10
15/03 - 21/03 22/03 - 28/03 29/03 - 04/04 05/04 - 11/04 12/04 - 18/04 19/04 - 25/04 26/04 - 09/05 09/05 - 23/05

Appliquer

0 0 , . Introduction
“".‘_,o Présentation  Remplir

=k le questionnaire

i Module Vidéos du J| Vidéos des | Vidéos des | Vidéos du
. ’ . Module Modules Modules Module
| tL pédagogique 1 2et3 4et5 6
A1 Module Activités dans Activités dans Activités dans Activités dans
: le syllabus \ le syllabus \ le syllabus \ le syllabus
o ~ technique 1et2 Jetd 5et6 Tet8
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plus tard
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Identifier les profils entrants
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Eluae quantitative ’ EVALUER

/ZXW

Semaine | Semaine2 Semaine3 Semaine4 Semaine5 Semaine6 Semaine7 Semaine8 Semaine9 Semaine 10 plus tard

Addd Adad

R 8

Perception en fin de formation <

§
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Recherche appliquce
p . 6. a.}{
[% quatitative EVALUER

lan
plus tard

Semaine | Semaine2 Semaine3 Semaine4 Semaine5 Semaine6é Semaine7 Semaine8 Semaine9 Semaine I0

Addd Adad

<o
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e

|dentifier les profils entrants
|dentifier les profils sortants
Identifier les profils différés
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Etudte 10 Y

e ool
Elude qualitative EVALUER

lan
plus tard

Semaine | Semaine2 Semaine3 Semaine4 Semaine5 Semaine6é Semaine7 Semaine8 Semaine9 Semaine I0

Addd Adad

|dentifier les profils sortants < .

|dentifier les profils entrants

. Q10 QI
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Méthodologie générate

Une méthodologique prenant appul sur un modele

§
i
)

Elude /

5§
© .2
Ferdpectived O—— &%
O =
2g ’
.o Ajustements et ¢ Identifier les e
~ -~ . L 4
Se o recommandations en ce S Profils-enseignants g
~  qui concerne la formation (Questionnaire) e

Elude 2
Elude 3
Elude 4
Elude &5

Lude. 6 ST — \
()
ll \ D | Analyser les

1 I Evaluation

[m 7 de I’évolution /
des profils-enseignants / \'_/ \
v

M 8 (entretiens, questionnaires, 4 \ (Pratiques effectives) et en fai
/7 5 % ‘
-\ tracesd apprentlssage)/ o b \ une ressource
M 9 7 Formation a distance en fonction\ o1

[ m /0 \ . / des besoins des enseignants : \ ¢

Comment techniquement rechercher de I'information en ligne?

| stratégies/erreurs des éléves

pour les comprendre

Comment pédagogiquement l'enseigner?

s exemples d’activités de classe

Entre hochenche fondamentate ot necherohe appllguse

Fo’zma&mde@e/wagxm/zaa&zddac&que
de la rectencle dinfoumations en ligre
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Methodologie génénale

Une diversité methodologique

Recherche appliquee

Etudes qualitatives Etudes quantitatives

Paradigme explicatif

Paradigme descriptif

Paradigme comprehensit
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Une meéthodologique prenant appul sur un modele

Concludion génénate (n

L c

°.8

etdoectives —o0
Z %

Ajustements et ; Identifier les
=
recommandations en ce 3 Profils-enseignants
~  qui concerne la formation (Questionnaire)
= -

[ma o'.\’.\\\ | ) L /// ’

H N -
~ \
BEBE Foauation ‘
M 7 de I’évolution \ ' stratégies/erreurs des éleves
[: i 8 des profils-enseignants M pour les comprendre
A ’

(Entretiens) / : ‘. \ (Pratiques effectives) et en fair
[M 9 \ y £ 'Q‘ \ une ressource
Eluae /10

 Formation a distance en fonctior\ . nsultable
/7 des besoins des enseignants : \ f

Comment techniquement rechercher de l'information en ligne?

Analyser les

Comment pédagogiquement I'enseigner?

Des exemples d’activités de classe
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